Le concept principal de mon produit Multimédia est la présentation d’un jeu sur une console fictive qui permet de jouer avec des jeux en réalité virtuelle.  Le jeu, Virtual Duck Hunt, reprend le bon vieux Duck Hunt, jeu paru sur la premiere console 8bits de Nintendo qui consistait à viser des canards qui s’enfuis sans cesse sur son écran de télévision avec un fusil électronique pour en chasser le plus possible.  Cette fois-ci, dans Virtual Duck Hunt, l’utilisateur doit viser tout autour de lui pour atteindre les canards.  C’est donc un jeu principalement destiné aux 13-18 mais un adulte peut tout aussi bien l’utiliser et avoir du plaisir.

Pour réalisé ce projet j’ai d’abbord fait un remu-méninge à ressortant toutes les idées de jeux ou les types de jeux qui me passaient par la tête.  Ensuite j’ai mélanger deux idées, celui d’un jeu en réalité virtuelle et d’un jeu de first person shooter.  Puis j’ai tenter de trouver d’autres idées par rapport à ça et de faire une sorte de jeu de chasse aux canards.  J’ai commencé par faire la jaquette du CD en Photoshop en allant chercher des images sur Internet que je pourrais modifier pour en faire un montage drole attirant l’attention à cause de son illustration qui représente une sorte de scène d’action qui fait paraître le jeu moins ennuyant.  J’ai ensuite monté des images qui représente un homme utilisant le casque et le fusil et chassant des canards virtuels dans sa maison.  Puis partant de cette idée j’ai décidé d’aller un peu dans l’absurde en inventant d’autres niveaux qui se sont avérés être respectivement Bat Hunt, Bat de Baseball Hunt et Batman Hunt.  J’ai ensuite monté une petite affiche publicitaire sur laquelle j’ai repris en modifiant un peu l’illustration sur la jaquette du CD en y ajoutant une femme en bikini question marketing (un peu d’ironie ne fait pas de tord) et j’ai ensuite ajouté un slogan.  Finalement j’ai fait la boite dans laquelle se retrouve la jacquette et le jeu.  J’ai pris une boîte de jeu sur PC et j’ai pris les mesures des dimensions de la boîte.  Ensuite pour chaque face de la boîte, j’ai colé une illustration montée dans Photoshop.

J’ai donc tout fait moi-même ;  Trouver le concept, fabriquer la jaquette du CD, fabriquer des exemples de l’utilisation du système Virtuavision (ma console virtuelle fictive) avec le jeu Virtual Duck Hunt, monter une petite affiche publicitaire, fabriquer la boîte du jeu et finalement, écrit ce rapport.
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