Un nouveau zoom

La fonction zoom est très utile lorsque l’on travaille sur de grands tableaux de calcul, cependant le bouton qui permet de gérer ce zoom possède des réglages prédéfinis ou bien nécessite que l’utilisateur tape lui-même la valeur de la résolution. Dans tous les cas, il faut souvent plusieurs essais pour obtenir la résolution appropriée au tableau de calcul.

La solution mise en œuvre propose, à l’aide d’une barre de défilement, de simplifier le choix de la résolution De plus, en intégrant 2 boutons d’option permettant le choix de l’orientation de la page, l’utilisateur peut ainsi visualiser immédiatement la meilleure disposition et effectuer le réglage sans passer par la commande Mise en page.

L’interface

Dans une UserForm ( Boite de dialogue ), nous placerons : 

2 Labels

1 frame

2 OptionButtons

1 ScrollBar 

1 CommandButton.
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Une fois réalisée, l’interface ressemblera à l’illustration ci-dessus.

Réalisation de l’interface

1. Dans Visual Basic Editor (Alt + F11), insérer une UserForm. Dans la fenêtre des propriétés, modifier la propriété Caption en tapant « Zoom » en lieu et place de UserForm1. Dans la barre de titre de la UserForm, vous devez voir s’écrire le mot Zoom.

2. Placer le contrôle ScrollBar, et dans la fenêtre des propriétés, modifier les propriétés suivantes :
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Value :

100
C’est la valeur par défaut que prendra le zoom lorsque la macro sera exécutée.

LargeChange :
10
C’est la valeur du changement de pas lorsque l’on cliquera sur la barre de défilement.

Max :

400

C’est la valeur maximum du zoom

Min :

30

C’est la valeur minimum du zoom.
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3. Placer le contrôle Label1. Dans la fenêtre des propriétés, modifier la propriété Caption en tapant « Activer la barre de défilement pour modifier la résolution de l’écran. » en lieu et place de Label1.

4. Placer le contrôle Label2 à gauche et au dessus de la barre de défilement. Dans la fenêtre des propriétés, modifier la propriété Caption en effaçant Label2. Ce contrôle n’a donc pas de nom, par contre on utilisera sa propriété Caption pour renvoyer (afficher) la valeur de la barre de défilement. 
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Mise en place du Label1 et du Label2
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Propiétés du Label 2 : On a effacé le contenu de la propriété Caption

5. Placer le contrôle Frame. Dans la fenêtre des propriétés, modifier la propriété Caption en tapant « Orientation de la page »  en lieu et place de Frame1.

6. Placer le premier contrôle OptionButton. Dans la fenêtre des propriétés, modifier la propriété Caption en tapant « Portrait »  en lieu et place de OptionButton1

7. Placer le deuxième contrôle OptionButton. Dans la fenêtre des propriétés, modifier la propriété Caption en tapant « Paysage »  en lieu et place de OptionButton2.
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Les 2 OptionButtons à l’intérieur du frame

8. Placer le contrôle CommandButton. Dans la fenêtre des propriétés, modifier la propriété Caption en tapant « Appliquer»  en lieu et place de CommandButton1.
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Maintenant que tous les contrôles sont placés, l’interface (la UserForm) doit ressembler à l’illustration ci-dessus.

Nous allons passer à l’étape suivante qui va consister à écrire le code VBA .

Initialisation de la UserForm : le code

Faire un double clic sur une zone de la UserForm (Attention à ne pas faire le double clic sur un contrôle).

Les 2 lignes de code suivantes vont apparaître. Ces lignes indiquent le début et la fin de procédure. 

Private Sub UserForm_Click()

End Sub

Entre ces 2 lignes nous écrirons le code nécessaire à l’initialisation de la UserForm. Cependant nous devons modifier légèrement la 1ère ligne, car telle qu’elle est écrite l’initialisation de la UserForm ne se réaliserait pas lors de l’exécution de la macro.

Modification : Sélectionner le mot Click() dans Private Sub UserForm_Click() et cliquer sur la flèche du Bouton Procédure (en haut et à droite de la fenêtre Code).
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Dans la liste déroulante choisir Initialize.

Taper la suite du code d’initialisation  entre les lignes de début et fin de procédure.

Private Sub UserForm_Initialize()

Début de la procédure d’initialisation

Label2.Caption = ScrollBar1.Value & " %"

Signifie que le nom du label2 prendra la valeur de la barre de défilement suivie du signe %

ActiveWindow.Zoom = ScrollBar1.value
Signifie que le zoom de la fenêtre active est égal à la valeur de la barre de défilement. Nous l’avons fixé à 100 pour l’initialisation.

OptionButton1.Value = True

Signifie que le bouton d’option1, c’est à dire celui qui commande l’option Portrait, est coché par défaut.

End Sub

Fin de la procédure.

Le code VBA de la ScrollBar

Faire un double clic sur le contrôle ScrollBar1

Les 2 lignes de code suivantes vont apparaître. Ces lignes indiquent le début et la fin de procédure liée au contrôle ScrollBar1. 

Private Sub ScrollBar1_Change()

End Sub

Compléter le code de la procédure de la manière suivante.

Private Sub ScrollBar1_Change()

Resultat = ScrollBar1.Value

Signifie que la variable Resultat stockera la valeur du contrôle ScrollBar1. 

ActiveWindow.Zoom = Resultat

Signifie que le zoom de la fenêtre active sera égal à la valeur de la variable Resultat. 

Label2.Caption = Resultat & " %"

Signifie que le nom du Label2 prendra  la valeur de variable Resultat, suivi du signe %

End Sub

Comme nous utilisons une variable pour gérer la valeur du contrôle ScrollBar1, nous devons déclarer cette variable au tout début de notre feuille de code.

Pour cela taper :

Public Resultat As Integer

Option Explicit

Le code VBA des OptionButtons

Faire un double clic sur le contrôle OptionButton1 (Portrait)

Compléter le code de la procédure de la manière suivante.

Private Sub OptionButton1_Click()

With ActiveSheet.PageSetup


.Orientation = xlPortrait

Signifie que l’orientation de la page se fera en mode Portrait.

End With

End Sub

Private Sub OptionButton2_Click()

With ActiveSheet.PageSetup


.Orientation = xlLandscape

Signifie que l’orientation de la page se fera en mode Paysage.

End With

End Sub

Le code du contrôle CommandButton1

Private Sub CommandButton1_Click()

Userform1.Hide

Lorsque l’on cliquera sur le bouton, la Userform disparaîtra. 

End Sub

La UserForm et ses contôles sont maintenant prêts à être utilisés. Il nous reste cependant à créer un module qui permettra d’appeler la UserForm.

Insertion d’un module

Dans le menu Insertion, cliquer sur la commande Module.

Taper le code suivant :

Sub Resolution()

C’est le nom que l’on a donné à la macro

Userform1.Show

Signifie que la macro doit afficher la UserForm1

End Sub

Tout le code.

‘Déclaration des variables

Public Resultat As Integer

Option Explicit

‘Code du bouton Appliquer

Private Sub CommandButton1_Click()

Userform1.Hide

End Sub

‘Code du bouton d’option Portrait

Private Sub OptionButton1_Click()

With ActiveSheet.PageSetup

.Orientation = xlPortrait

End With

End Sub

‘Code du bouton d’option Paysage

Private Sub OptionButton2_Click()

With ActiveSheet.PageSetup

.Orientation = xlLandscape

End With

End Sub

‘Code de la barre de défilement

Private Sub ScrollBar1_Change()

Resultat = ScrollBar1.Value

ActiveWindow.Zoom = Resultat

Label2.Caption = Resultat & " %"

End Sub

‘Initialisation de la UserForm

Private Sub UserForm_Initialize()

Label2.Caption = ScrollBar1.Value & " %"

ActiveWindow.Zoom = ScrollBar1.Value

OptionButton1.Value = True

End Sub
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le code tel qu’il se présente lorsque l’on double clique sur la UserForm.

Lancement de la macro Résolution

A partir d’une feuille de calcul d’Excel, dérouler le menu Outils, sélectionner la commande Macro, Macros… et double cliquer sur Résolution.

Label : Texte explicatif





Frame : Contient les boutons d’option.





Label : Renvoie la valeur du zoom





ScrollBar : Permet de modifier la valeur du zoom





OptionButton : Permet le choix de l’orientation de la page.





CommandButton : Permet de valider les réglages.





Fenêtre des propriétés de la ScrollBar1
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